Ideas Para
Alentar y Apoyar
Usuarios de

CAA

Estaba tratando de que
dijeras lo que YO quiero
que digas, NO lo que TU
iquieres decir!"

'l
"

decir cosas como...

i "Busca _pelota "
"¢Quée es esto?" "Toca yaterminé."
"Apreta__ir _."

"Te veo bostezando , tal vez _estas cansado "

"Escucho tu __ barriga sonar !
Estoy pensando que puedes tener hambrel"

"Dime que estas_cansado."

s ., "Di _quiero el iPad"
Pideme una_ galleta .,

"Me encanta comer_galletas |
Me pregunto qué_snack TE GUSTA COMER!"

¢Podemos realmente saber lo que alguien estd pensando, sintiendo o queriendo? jNO!

"No, eso no es un perro. Eso es
un gato, di gato

"Pienso que este juego es _aburrido |
Me da curiosidad qué opinas TU del juego .

"No estamos hablando de _McDonald's ."
Te pregunté si quieres mas burbujas.

= ENSENAR el lenguaje

nveo que tl] EMPUJAS mi mano . de la autodefensa
Tal vez quieres decirme_NO ME TOQUES /!

"Puedes tomar _jugo
cuando digas __ jugo ."

Asegurese de usar el sistema CAA para seialar

palabras clave mientras usa un lenguaje atractivo.
Luego... pausa para permitir tiempo para procesar y responder.

Las palabras sugeridas para modelar con CAA se muestran arriba en MAYUSCULAS.

‘W@ Frases como estas te permiten
% modelar y animar a los usuarios
‘&' de CAA SIN sugerir que piensas
puedes leer su mente.

Indicaciones y respuestas como estas‘?
pueden desalentar la comunicacién
porque pueden sentirse como
‘ una prueba, una instruccioén,
una demanda, o una correccion.

Todo el mundo necesita autonomia de comunicacién.
Puede ser realmente (itil que te autoevalies preguntandote: .
";Estoy tratando de animarlos a que digan lo que yo quiero Sugerencias de frases alentadoras de
que digan o lo que ellos quieran decir?". Dr. Caroline Musselwhite
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